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Komputer = Jednostka Centralna + Urzgdzenia Zewnetrzne

Jednostka Centralna = Procesor + PamieC Operacyjna




Ptyta gtowna

> PLYTA GLOWNA - (ang. mainboard lub motherboard)
stanowi najwazniejszy element catego komputera, jest
jego swoistym kregostupem stanowigcym baze do
iInstalowania pozostatych elementow komputera. To za
jej posrednictwem odbywa sie wzajemna komunikacja
miedzy poszczegolnymi zainstalowanymi w komputerze
urzadzeniami. Od jej rodzaju zalezy jakimi
mozliwosciami rozbudowy bedzie dysponowat komputer,
jakie urzgdzenia bedzie mogt obstugiwac oraz decyduje
0 wyborze komponentow z jakimi bedzie mogt
wspotpracowac - rodzaj procesora, pamieci, kart
rozszerzajgcych czy obudowy.




Plyta gtowna - wykaz elementow
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1- BIOS

2- socket

3- North bridge
4- South bridge
5- gniazdo SATA
6- gniazdo AGP
/- gniazda PCI
8- gniazda
pamieci

9- gniazda ATA
10- PS/2




Plyta gtbwna - parametry

Producent

Podstawka
Obstugiwane procesory
Chipset

Magistrala

Obstugiwana pamiec¢
Maksymalna ilos¢ pamieci
Ztgcza rozszerzen
Kontrolery dyskow
Macierz RAID

Obstuga SLI / CrossFire
Karta graficzna

Karta dzwiekowa

Karta sieciowa

Porty zewnetrzne
Standard ptyty
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Chipset

> Chipset stanowi "serce" ptyty gtownej
| odpowiada za sterowanie przeptywem strumienia danych.
Zwykle jest podzielony logicznie na dwa osobne uktady,

tzw. mostki:
o mostek potudniowy (ang. south bridge)
wspotpraca z urzgdzeniami we/wy, np. dyskiem,

kartami rozszerzen , uktad dzwiekowy, modem oraz
kontroler sieci LAN.

o mostek potnocny (ang. north bridge)

wymiana danych miedzy pamiecig a procesorem,
sterowanie magistralg AGP i PCI




Chipset

Kontroluje przeptyw danych (bitow) pomiedzy poszczegolnymi
podzespotami podtgczonymi do piyty gtownej, takimi jak: dyski twarde,
porty, gniazda rozszerzen, pamie¢ RAM itp. Od ang. chip set - zestaw
uktadow scalonych.

Chipset moze zawiera€ elementy:

- kontroler pamieci operacyjnej (RAM), korekcji btedow, szybkosci
taktowania magistrali pamieci oraz dopuszczalnej ilosci pamieci RAM.
- kontroler pamieci cache drugiego poziomu L2.

- kontroler procesora, w tum takze obstuga cache pierwszego
poziomu L1.

- kontroler magistrali PCI, ISA, AGP.

- kontroler IDE/EIDE, SATA lub SCSI.

- kontroler przerwan IRQ i kanatow DMA.

- zegar czasu rzeczywistego RTC.

- kontroler klawiatury, myszy (portow PS/2).

- kontroler napedow dyskow elastycznych (FDD).

- kontroler portu szeregowego, rownolegtego i portéw USB.

- oszczedne zarzadzanie energia.
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Porty — komunikacja z urzgdzeniami |/O




PS/2

> ...klawiatura, myszka...




LPT (DB25)

> ...drukarka...




USB

> ...drukarka, skaner, pendrive I inne urzadzenia...




FireWire (IEEE-1394)

> ...kamera cyfrowa, sieC i inne urzgadzenia...




Mini jack

> ...gtosniczki, mikrofon...




Magistrale wejscia/wyjscia

ISA (Industry Standard Architecture)
o 16-bitowe ztgcze do obstugi starszych urzgdzen
PCI (Peripheral Component Interconnect)

o 32-bitowe standardowe ztgcze stosowane we
wspotczesnych komputerach (sg wersje 64-bitowe)

« PCI| EXPRESS - PCl-s (PCle, PCI-E), znana réwniez jako 3GIO (od
3rd Generation 1/0O),

USB (Universal Serial Bus)

o Mmagistrala umozliwiajgca tancuchowe dotgczanie
urzadzen zewnetrznych (modemow, drukarek)

Porty rownolegte (Parallel Ports) Centronics
Porty szeregowe (Serial Ports) RS-232C




Procesor

> PROCESOR - (ang.

processor) nazywany czesto
CPU (ang. Central Processing
Unit) - urzgdzenie cyfrowe
sekwencyjne potrafigce
pobierac dane z pamieci,
interpretowac je i wykonywac
jako rozkazy. Wykonuje on
bardzo szybko ciag prostych
operacji (rozkazow) wybranych
ze zbioru operacji
podstawowych okreslonych
zazwyczaj przez producenta
procesora jako lista rozkazow
procesora.




Procesor — schemat blokowy

RAM (Random Acces Memory) -
pamiec operacyjna

BU (Bus Unit) - uktad
zarzgdzajacy magistralami
AU (Addresing Unit) - uktad
obliczania adresu potgczony z

MMU (Memory Management Unit)
uktadem zarzgdzania pamiecig

U (Instruction Unit) - dekoder
instrukciji

EU (Execution Unit) -modut
wykonawczy zawiera

ALU (Aritmetic-Logic Unit)
jednostke arytmetyczno-logiczng
FPU (Floating Point Unit)
jednostke zmiennoprzecinkowg




Procesor - parametry

Producent

Model

Wersja

llosC rdzeni

Jadro
Czestotliwosc¢ pracy
Mnoznik
Czestotliwos¢ FSB
Podstawka
Pamiec cache L1
Pamiec cache L2
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Overclocking

> Qverclocking (ang. taktowanie z podwyzszong
czestotliwoscig) - zwiekszanie szybkosci pracy lub
wydajnosci sprzetu komputerowego, np. procesora za
pomocg odpowiedniego oprogramowania lub zmiany
pewnych ustawien, osiagniete przez podwyzszenie
czestotliwosci pracy sprzetu powyzej czestotliwosci
nominalnej (znamionowej) ustalonej przez producenta.
Popularny polski termin to podkrecanie. Poprzez
overclocking mozna osiggnac zadziwiajgce rezultaty np.
procesor AMD Athlon XP-M 2500+ (1800 MHz) bez
probleméw moze pracowac jako 4000+ (2600 MHz).
Nalezy jednak pamietac, ze nie kazdy egzemplarz
bedzie sie tak podkrecat, jak np. opisany wczesniegj
Athlon XP-M 2500+. Nie nalezy tez przesadzac, gdyz
ustawienie zbyt duzej czestotliwosci grozi spaleniem
sprzetu.




Chtodzenie

> pasta
> radiator
> wentylator




Pamiecl

> Pamieci dzielimy na:
o Ulotne - Pamieci RAM
Statyczne - SRAM

Statyczne VideoRAM
Dynamiczne - DRAM

o Nieulotne - Pamieci ROM
ROM
PROM
EPROM
EEPROM
Flash-ROM




Pamiec - parametry

> Rodzaj

» Producent

> Model

> Pojemnosc

> Standard

> Czestotliwosc
> Timingi SPD
> Ztacze

> ECC




PamiecC — opis

> RAM - Random Access Memory - PamiecC o
swobodnym dostepie - posiada mozliwosc
odczytu | zapisu. Zawartosc takiej pamieci jest
tracona po zaniku zasilania.

> ROM - Read Only Memory - Pamiec tylko do
odczytu - posiada jedynie mozliwos¢C odczytu,
niektore rodzaje posiadajg mozliwosc
zaprogramowania nowej zawartosci przez
uzytkownika. Zawartosc tej pamieci jest
utrzymywana po wytgczeniu zasilania.




Dysk twardy (HDD)

> Dysk twardy — jeden z typow
urzadzen pamieci masowej,
wykorzystujgcych nosnik
magnetyczny do
przechowywania danych.
Nazwa twardy dysk (hard disk

drive) powstata w celu
odrdznienia tego typu

urzadzen od tzw. miekkich
dyskow, czyli dyskietek (floppy
disk), w ktérych nosnik
magnetyczny naniesiono na
elastyczne podtoze, a nie jak w
dysku twardym na sztywne.




Dysk twardy - budowa

Tarcze magnetyczne

Silnik

Glowice zapisujgco-odczytujace




Dysk Twardy - parametry

> Producent

> PojemnoscC

> Interfejs

> Rozmiar

»> PamiecC cache

> Predkosc obrotowa




/Ztacza ATA / SATA

> ATA (ang. Advanced Technology
Attachments) - interfejs systemowy w
komputerach klasy PC przeznaczony
do komunikacji z dyskami twardymi
zaproponowany w 1983 przez firme
Compaq. Uzywa sie takze skrétu IDE
(zamiennie z ATA), od 2003 roku
(kiedy wprowadzono SATA) standard
ten jest okreslany jako PATA (od
"Parallel ATA").

SATA (ang. Serial Advanced
Technology Attachment) - szeregowa
magistrala Serial ATA jest nastepca
rownolegtej magistrali ATA. Do
transmisji przewidziane sg ciensze i
bardziej elastyczne kable z mniejszg
iloscig stykow, co pozwala na
stosowanie mniejszych zlaczy na
ptycie gtdbwnej w porownaniu do
rownolegtej magistrali ATA. Interfejs
przeznaczony do komunikacji z
przeptywnoscig 150 MB/s,
umozliwiajgcy szeregowag transmisje
danych miedzy kontrolerem a dyskiem
léobr?putera z przepustowoscig ok. 1,5
S.




Naped FDD

Najwazniejsze parametry
> Producent

> Interfejs

> Nosnik

> Pojemnosc




Naped CD / DVD

Najwazniejsze parametry
Producent
Predkos¢ odczytu CD
Predkosc¢ odczytu DVD
Sredni czas dostepu CD
Sredni czas dostepu DVD
Interfejs




Nagrywarka CD / DVD

> Nagrywarka CD / DVD -
urzadzenie optyczne
pozwalajgce na zapis danych
na specjalnych
przeznaczonych do tego
nosnikach (ptytach CD lub
DVD). Do zapisu danych na
ptycie uzywana jest metoda
Land-and-Groove-Recording.
Nowoscig w nagrywarkach
tego typu jest technologia
LightScribe ktéra pozwala na
bezposrednie drukowanie
etykietki na nie aktywnej
stronie nosnika.




Nagrywarka CD / DVD — parametry

Producent

Predkosc¢ zapisu

Predkosc¢ odczytu DVD
Predkosc odczytu BD
Predkos¢ zapisu DVD-R
Predkos¢ zapisu DVD-RW
Predkos¢ zapisu DVD-R
Double Layer

> Predkos¢ zapisu DVD+R

Predkos¢ zapisu DVD+RW

> Predkos¢ zapisu DVD+R

Double Layer

V V V V V VYV VYV V V

Zapis DVD-RAM
Predkos¢ zapisu BD-R
Predkos¢ zapisu BD-RE
RICHEIR

Sredni czas dostepu CD
Sredni czas dostepu DVD
Sredni czas dostepu BD
Mechanizm podania ptyty
LightScribe




Karta graficzna

> Karta graficzna, czesto
okreslana tez mianem
akcelerator grafiki, to
element komputera
tworzacy sygnat dla
monitora. Podstawowym
zadaniem karty graficznej
jest przechowywanie
informacji o tym jak
powinien wygladac ekran
monitora | odpowiednim
sterowaniu monitorem.




Karta graficzna - budowa

kosci pamieci RAM

monitorowe D-Sub

wyjscie TV (TV Out)

blaszka
mocujgca ("sSledz”) ptytka drukowana karty (laminat)

ukiad graficzny

wyjscie monitorowe DVI-I
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Karta graficzna - parametry

Producent

Model

Producent chipsetu
Typ chipsetu

Ztacze

Rdzen:
Rdzen:
Rdzen:
Rdzen:
Rdzen:
Rdzen:
Rdzen:

model, technologia (um)
taktowanie (MHz)

ilos¢ potokow renderujgcych
ilos¢ jednostek Pixel Shader
ilos¢ jednostek TMU

ilo$¢ jednostek ROP

ilos¢ jednostek Vertex Shader

Pamiec: typ
Pamiec: ilos¢ (MB)
Pamiec¢: szyna (bit)

YV V V VYV VY VYV VYV VY VY VY

Pamiec¢: taktowanie (MHz)
RAMDAC (MHz)
Maksymalna rozdzielczos¢ (p x )
Technologia DirectX
Technologia OpenGL
Technologia PixelShader
Technologia VertexShader
Inne technologie

Obstuga 2 monitoréw
Rodzaj chtodzenia

Wyjscie analogowe D-Sub
Wyjscie cyfrowe DVI
Wyjscie TV (S-Video)
Wejscie TV VIVO (S-Video)




Karta dzwiekowa

> Karta dzwiekowa (ang. sound
card) to urzadzenie
wejscia/wyjscia komputera.
Umozliwia rejestracje,
przetwarzanie i odtwarzanie
dzwieku. Obecnie karty
dzwiekowe wystarczajgce do
zastosowan amatorskich
czesto wbudowywane sg w A e
ptyte gtbwna. Pojawity sie BT R e
rowniez zewnetrzne karty " L’..-— Gt
dzwiekowe podtaczane do
komputera przez jeden z
portow np. USB.




Karta dzwiekowa - parametry

> Producent

> Chipset

> Interface

> Probkowanie

> Czestotliwosc probkowania
> Obstugiwanych gtosnikow
> Wejscia

> Wyjscia

> Ztgcza dodatkowe




Karta sieciowa

> Karta sieciowa (ang. NIC -
Network Interface Card) stuzy
do przeksztatcania pakietow
danych w sygnaty, ktdre sg
przesytane w sieci
komputerowej. Kazda karta
NIC posiada wiasny,
unikatowy w skali swiatowe;
adres fizyczny, znany jako
adres MAC,
przyporzad kowany w
momencie jej produkcji przez
producenta, zazwyczaj
umieszczony na state w jej
pamieci ROM. W niektérych
wspotczesnych kartach adres
ten mozna jednak zmieniac.




Karta sieciowa - parametry

Producent

Interface

Chipset

Standard
Przepustowosc tgcza
Obstugiwane standardy
Porty

Czestotliwos¢
Maksymalna predkosc transmisji
Szyfrowanie

Antena

Gniazdo anteny zewn.
BootROM

Wake On Lan

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>




> ...sleC - Ethernet...




> Modem (od ang.
MOdulator-DEModulator)
- urzgdzenie
elektroniczne, ktérego
zadaniem jest zamiana
danych cyfrowych na

analogowe sygnaty
elektryczne (modulacja) |
na odwrot (demodulacja)
tak, aby mogty byc
przesytane i odbierane
poprzez linie telefoniczng
(a takze tgcze telewizji
kablowej lub fale
radiowe).




Modem - parametry

> Producent

> Typ

modemu

> Linia telefoniczna
> Interfejs
> Maksymalna predkosc¢

> Obs
> Obs

ugiwane protokor
ugiwane protokor

> Obs

y transmisji
y kompresji

ugiwane protokor

y korekcji btedow



Zasllacz

» Zasilacz komputera zamienia
prad zmienny dostepny w sieci
elektrycznej na caty zestaw
napiec potrzebnych do pracy
komputera. Zasilacz jest
jednym z najistotniejszych
elementow komputera, jego
stabilna i niezawodna praca w
duzej mierze przektada sie na
stabilnos¢ dziatania i na
zywotnosC pozostatych
elementow komputera.




Zasllacz - parametry

> Producent

> Standard

> Moc

> Typ PFC

> Wentylatory

> Regulacja obrotow
> Zasilanie ptyty

> Ztacza

> Zabezpieczenia




Obudowa

Obudowy komputerow stuzg do
opakowania wszystkich
elementow w tadng i estetyczng
skrzynke chronigcg uktady
znajdujace sie wewnatrz przed
fizycznym uszkodzeniem.
Obudowy dzielimy na:

ATX oraz AT - ze wzgledu
budowe ptyty gtowne,.
Desktop - obudowa lezgca

Tower - obudowa stojgca (do
wyboru mamy trzy rodzaje, o
roznych wielkosciach: mini tower,
midi tower i big tower zwane
rowniez wall. Przy wyborze
obudowy, oprocz wygladu
zwrocmy uwage na to o jakiej
mocy jest zainstalowany wewnatrz
niej zasilacz. Najlepiej by jego
moc wynosita od 250 - 300W.




Przyktadowe urzgdzenia |/O

> Przyktadowe > Przyktadowe
urzgdzenia wejscia: urzgdzenia wyjscia:
o Klawiatura o Monitor
Myszka Ploter
Skaner Drukarka
Karta sieciowa Karta sieciowa
Joystick Rzutnik
Modem Modem




