Nazwa bramki Symbol graficzny Funkcja logiczna | Tablica prawdy
A Y
NOT A 4l>)— Y v-1 0 1
1 0
A B Y
0 0
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AND Y Y =AB 0 1 0
i 1 0 0
1 1 1
A B Y
0 0
A
OR Y Y=A+B 0 | 1|1
B
1 0 1
1 1 1
A B Y
0 1
A— o
NAND Y Y=A4B 0 1 1
i 1 0 1
1 1 0
A B Y
0 1
A
NOR Y Y=A+B 0 1 0
B
1 0 0
1 1 0
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0 0
A
XOR Y Y=4®B 0 1 1
B 1o |1
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